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IMPORIANT INFORMATION

Using 3-D video sources with your HDMI® v. 1.4a AVR 460 or AVR 360

HDMI v. 1.4a allows a 3-D-video source component to automatically tell the connected
video display which type of 3-D content is currently playing. For proper 3-D display, the
AVR must be in the “HDMI Bypass” mode.

To do this easily, we suggest that you create a new input configuration for each of your
3-D-video sources by assigning it an unused Source Selector button on the AVR’s remote
control. For example, you can assign the AVR’s “Media Server” source as the 3-D source for
a 3-D-capable disc player or game, and you can assign the AVR’s “TV” source as the 3-D
source for your cable or satellite tuner’s 3-D programming.

Creating “HDMI Bypass” Inputs

In this example, we will program the media-server source as an HDMI-bypass source for
3-D programming:

1. Turn your TV or display on and select the HDMI input that the AVR is connected to.

2. Press the AVR remote’s Setup/AVR Settings button. The AVR’s setup menu will appear
on yourTV.

3. Press the navigation Down button until “Setup Source”is highlighted, and press the
OK button. The source list will appear.

4. Use the navigation Up/Down buttons until “Media Server”is highlighted and press
the OK button. The media-server setup screen will appear.

5. Press the navigation Down button until “HDMI Bypass”is highlighted and press the
OK button. A confirmation screen will appear.

6. Press the navigation Down button to highlight “OK,” and press the OK button. The AVR
will exit the menu mode.

WICHT

Repeat Steps 1 — 6, assigning a new 3-D source for each of your 3-D-capable source
components.

Notes:

« When using your receiver with these new settings, be sure to press the correct source
buttons for your 2-D and 3-D sources.

o When viewing 3-D sources while an HDMI-bypass input is active, the on-screen
indications for volume level will not appear. This is normal, since all video processing
is removed in the HDMI-bypass mode.

« Ifyour video sources are always operating at 720p or higher resolution, you may find
the HDMI-bypass mode acceptable for normal 2-D viewing as well as for 3-D viewing.
In this case, you may find it more convenient to use the 3-D sources at all times.
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GE INFORMATION

Ausgabe von 3D-Videosignalen iiber die HDMI® v.1.4a-Schnittstelle Ihres AVR 460 oder AVR 360

Der HDMI v1.4a-Standard erlaubt, dass sich eine 3D-Videoquelle und ein passender,
3D-fahiger Flachbildfernseher auf den Typ des gerade spielenden 3D-Videosignals
einigen konnen. Deswegen miissen Sie lhren AVR in den "HDMI Bypass"-Modus schalten,
um den storungsfreien 3D-Betrieb sicherzustellen.

Fiir alle andere Gerate gilt: Erstellen Sie fiir jede Videoquelle mit der Sie auch 3D-sehen
mochten, eine separate Eingangskonfiguration, und verkniipfen Sie diese mit einer
bisher nicht verwendeten Quellen-Wahltaste auf der Fernbedienung Ihres AVR. Ein
Beispiel: Sie konnen die Taste ,Media Server” mit einem 3D-fahigen Blu-ray-Player oder
einer 3D-fdgigen Spielkonsole, und die Taste,, TV* mit einem 3D-fahigen Kabel- oder
Satelliten-Empfanger verkniipfen.

~HDMI Bypass“-Eingange definieren

Im folgenden Beispiel werden wir den Media Server-Eingang fiir die Wiedergabe von
3D-Programmmaterial als HDMI-Bypass konfigurieren.

1. Schalten Sie lhr Fernsehgerat oder Ihren Videoprojektor ein und wéhlen Sie jenen
HDMI-Eingang aus, an den Sie den AVR angeschlossen haben.

2. Betatigen Sie die Setup/AVR-Taste auf der Fernbedienung Ihres Receivers, um das
AVR Setup-Menii aufzurufen.

3. Markieren Sie mit den Pfeiltasten den Eintrag,Setup Source” und bestatigen Sie mit
OK. Auf dem Bildschirm erscheint eine Liste aller Eingdnge.

4. Markieren Sie mit den Pfeiltasten den Eintrag,,Media Server” und bestatigen Sie mit
0K. Auf dem Bildschirm erscheint nun das Media-Server-Menii.

5. Markieren Sie mit den Pfeiltasten den Eintrag,HDMI Bypass” und bestatigen Sie mit
OK. Der AVR bestatigt Ihre neue Einstellung.

6. Markieren Sie mit den Pfeiltasten den Eintrag, OK” und bestdtigen Sie mit OK. Das
Bildschirmmenii wird geschlossen.

Wiederholen Sie die Schritte 1 — 6, um weitere Eingange fiir die Wiedergabe von
3D-Programmmaterial zu konfigurieren.

Hinweise:

« Achten Sie im Normalbetrieb darauf, dass Sie stets die richtigen AV-Eingénge fiir die
Wiedergabe von 2D- oder 3D-Inhalten auswahlen.

» Ist gerade der HDMI-Bypass-Modus aktiv und Sie geben 3D-Material wieder,
erscheint die aktuelle Lautstarkeanzeige nicht auf dem Bildschirm. Dies ist normal,
da keinerlei Video-Nachbearbeitung im HDMI-Bypass-Modus mdglich ist.

o Gibt Ihre Videoquelle immer Videos mit einer Auflésung von 720p oder
hoher aus, konnen Sie den HDMI-Bypass-Modus sowohl fiir 3D- als auch fiir
2D-Programmmaterial verwenden. In diesem Fall ist es vielleicht einfacher fiir Sie,
die fiir 3D-Betrieb konfigurierten Eingange immer zu verwenden.
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FRANCAIS

ESPANOL

INFORMATON IMPORTANTE

Utilisation de sources vidéo 3-D avec votre HDMI® v. 1.4a AVR 460 ou AVR 360

HDMI V1.4a permet a un composant source vidéo 3-D d'indiquer automatiquement
a I'écran vidéo connecté quel type de contenu 3-D est en cours de lecture. Pour un
affichage 3-D approprié, I'AVR (Récepteur Audio Vidéo) doit étre dans le mode "HDMI
Bypass".

Pour effectuer cela facilement, nous vous suggérons de créer une nouvelle configuration
d'entrée pour chacune de vos sources vidéo 3-D, en lui attribuant une touche sélecteur
de source inutilisée de la télécommande de I'AVR. Par exemple, vous pouvez attribuer

la source "Media Server" de I'AVR comme source 3-D pour un lecteur de disque ou une
console de jeu compatible 3-D, et vous pouvez attribuer la source "TV" de I'AVR comme la
source pour tuner de programmation par cable ou satellite 3-D.

Création d'entrées "HDMI Bypass"

Dans cet exemple, nous allons programmer la source media-server comme une source
HDMI-bypass pour la programmation 3-D :

1. Allumez votre téléviseur ou votre écran et sélectionnez I'entrée HDMI a laquelle I'AVR
est connecté.

2. Appuyez sur la touche Setup/AVR Settings de la télécommande de I'AVR. Le menu de
configuration de I'AVR apparait a I'écran télé.

3. Appuyez sur la touche de navigation vers le bas jusqu'a ce que "Configuration de
la source" soit mise en surbrillance, puis appuyez sur la touche OK. La liste source
s'affiche.

4. Utilisez les touches de navigation haut / bas jusqu'a ce que "Media Server" soit mise
en surbrillance puis appuyez sur la touche OK. L'écran de configuration du serveur
média apparait.

5. Appuyez sur la touche de navigation vers le bas jusqu'a ce que "HDMI Bypass" soit
mise en surbrillance, puis appuyez sur la touche OK. Un écran de confirmation
s'affiche.

INFORMAC

Uso de fuentes de video 3D con su HDMI® v. 1.4a AVR 460 o AVR 360

6. Appuyez sur la touche de navigation vers le bas pour mettre en surbrillance “OK”, puis
appuyez sur la touche OK. L'AVR quitte le mode menu.

Répétez les étapes 1 - 6, attribution d'une nouvelle source 3-D pour chacun de vos

composants source compatible 3-D.

Remarques :

 Lorsque vous utilisez votre récepteur avec ces nouveaux parametres, veillez a appuyer
sur la bonne touche source pour vos sources 2-D et 3-D.

 Lors de I'affichage de sources 3-D pendant qu'une entrée HDMI-Bypass est active, les
indications a I'écran pour le niveau de volume ne s'affichent pas. Ceci est normal, car
tout le traitement vidéo est retiré en mode HDMI-bypass.

« Sivos sources vidéo fonctionnent toujours a 720p ou a une résolution plus élevée,
vous pouvez trouver le mode HDMI-bypass acceptable pour I'affichage 2-D normal
ainsi que pour 'affichage 3-D. Dans ce cas, vous pouvez trouver plus commode
d'utiliser tout temps les sources 3-D.
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ON IMPORTANTE

HDMI 1.4a v. permite que un componente fuente de video de 3D transmita qué tipo de
contenido 3D se esta reproduciendo,automdticamente a la pantalla de video conectada.
Para una visualizacion 3D adecuada, el AVR debe estar en modo de "HDMI Bypass".

Para hacer esto facilmente, le sugerimos que cree una nueva configuracién de entrada
para cada una de las fuentes de video 3D asigndndole un botdn selector de fuentes

sin usar en el control remoto del AVR. Por ejemplo, usted puede asignar la fuente de
"Servidor Media" (Media Server) del AVR como fuente de 3D para un reproductor o juego
con capacidad de 3D, y usted puede asignar la fuente de "TV" del AVR como fuente de 3D
para la programacién en 3D de su sintonizador de cable o satélite.

Creacion de Entradas de "HDMI Bypass"

En este ejemplo, vamos a programar la fuente de Servidor Media como fuente de HDMI-
Bypass para programacién en 3D:

1. Encienda el televisor o la pantalla y seleccione la entrada HDMI a la que el AVR esté
conectado.

2. Pulse el botén de Configuracién/Instalacion del AVR de su control remoto. El ment de
configuracion del AVR aparecera en el televisor.

3. Pulse el botdn de navegacion de Abajo hasta que aparezca "Fuente de configuracion"
resaltado y pulse el botén de OK. Aparecerd la lista de fuentes.

4. Utilice el menu de navegacion de Arriba / Abajo hasta que aparezca "Servidor Media"
resaltado y pulse el botdn de OK. Aparecerd la pantalla de configuracién del servidor
media.

5. Pulse el botén de navegacién de Abajo hasta que aparezca "HDMI Bypass" resaltado y
pulse el botdn de OK. Aparecera una pantalla de confirmacion.

6. Pulse el botén de navegacién de Abajo para resaltar "OK" y pulse el botén OK. EI AVR
saldra del modo de men.

Repita los pasos 1 a 6 para la asignacion de una nueva fuente de 3D para cada uno de los
componentes fuente habilitados para 3D.

Notas:

Al utilizar el receptor con los nuevos valores, asegurese de presionar los botones de
fuente correctos para sus fuentes en 2D y en 3D.

o Cuando esté viendo fuentes de 3D, mientras se encuentre activa una entrada de
HDMI-Bypass, no aparecera la pantalla de indicaciones sobre el nivel de volumen.
Esto es normal, ya que todo el procesamiento de video se elimina en modo de HDMI-
bypass.

 Sisus fuentes de video estan siempre funcionando a una resolucién de 720p o mayor,
usted encontrard aceptable el modo de HDMI-bypass para vision normal en 2D asi
como para visién en 3D. En este caso, puede que le resulte mds conveniente utilizar
fuentes de 3D en todo momento.
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BELANGIRIJKE INFORMAIIE

Gebruik 3-D videobronnen met uw HDMI® v. 1.4a AVR 460 of AVR 360

HDMI v. 1.4a zorgt ervoor dat een 3-D component automatisch het beeldscherm
doorgeeft welk type 3-D materiaal wordt afgespeeld. Voor een juiste 3-D weergave dient
de AVR in de “HDMI Bypass” functie te staan.

Om het eenvoudig te houden raden we u aan een nieuwe ingangsconfiguratie te creéren
voor elk van uw 3-D videobronnen door een ongebuikte Bronkeuze (Source) op de
afstandsbediening van de AVR er aan toe te wijzen. Voorbeeld: u kunt de AVR “media
Server”bron als de 3-D bron toewijzen voor een voor 3-D geschikte discspeler of spelletje
en de AVR“TV” bron toewijzen als de 3-D bron voor de 3-D programma’s van kabel- en
satelliettuner.

Creéren van “HDMI Bypass” ingangen

In dit voorbeeld programmeren we de mediaserver bron als een HDMI Bypass bron voor
3-D programma’s.

—_

. Schakel de TV of het beeldscherm in en kies de HDMI ingang waarop de AVR is
aangesloten.

2. Druk op de afstandsbediening van de AVR op Setup/AVR. Het Setup menu van de AVR
verschijnt in beeld.

3. Druk op navigatie ¥ (lager) tot “Setup Source” (bron) wordt gemarkeerd en druk op
OK. Het overzicht van de bronnen verschijnt.

4. Ga met navigatie A /¥ (hoger/lager) naar “Mediaserver”en druk op OK. Het
mediaserver setup menu verschijnt.

5. Druk op navigatie ¥ (lager) tot “HDMI Bypass” wordt gemarkeerd en druk op OK. Een
bevestiging verschijnt.

6. Druk op navigatie ¥ (lager) om “OK” te markeren en druk op OK. De AVR verlaat het

INFORMAZION

Utilizzando sorgenti video 3-D con il HDMI® v. 1.4a AVR 460 o AVR 360

Herhaal de stappen 1-6 en wijs een 3-D bron toe voor elk van uw voor 3-D geschikte
bronnen.

Opmerkingen:

« Bij gebruik van uw receiver met de nieuwe instellingen vooral op de juiste toetsen
voor bronnen en 2-D en 3-D drukken.

o Bij het kijken naar 3-D bronnen terwijl een HDMI Bypass ingang actief is, verschijnen
de in-beeld indicaties voor volume niet. Dat is normaal, daar alle videobewerkingen
altijd zijn uitgeschakeld bij gebruik van 3-D bronnen.

« Wanneer uw videobronnen altijd werken op een resolutie van 720p of hoger, kan de
HDMI Bypass functie bruikbaar zijn voor zowel 2-D als 3-D kijken. In dat geval kan het
handiger zijn altijd de D3-D bronnen te gebruiken.
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IMPORTANT

L'HDMI v. 1.4a permette alla componente di sorgente video 3-D di comunicare
automaticamente al display video connesso quale tipo di contenuto 3-D & al momento in
esecuzione. Per una visualizzazione 3-D adeguata, I'AVR deve essere in modalita "Bypass
dell'HDMI".

Per eseguire questa facilmente operazione, suggeriamo di creare una nuova
configurazione di ingresso per ciascuna delle sorgenti video 3-D, assegnandola ad un
tasto (pulsanti rosso/verde/giallo/blu) o ad un pulsante di Selezione Sorgente non
utilizzato del telecomando dell'AVR. Per esempio potete assegnare la sorgente del
"Servizio Media" dell'AVR come sorgente 3-D per il visualizzatore o videogioco con
funzionalita 3-D, e potete assegnare la sorgente "TV" dell'AVR per il vostro sintonizzatore
cavo o satellitare con funzionalita 3-D.

Creare gli ingressi "Bypass dell'HDMI".

In questo esempio, programmiamo la sorgente del Servizio Media come una sorgente di
programmazione 3-D con Bypass HDMI.

1. Accendete la vostra TV o schermo e selezionate I'ingresso HDMI a cui & connesso I'AVR.

2. Premete il tasto Impostazioni AVR sul telecomando AVR. Il menu di impostazione AVR
apparira sul vostro schermo.

3. Premere il pulsante di navigazione fino a che la "Sorgente impostata" sia evidenziata,
e premere il pulsante OK. Apparira la lista sorgente.

4. Utilizzare i pulsanti di navigazione Su/Gil fino a che "Servizio Media" non sia
evidenziato e premere il pulsante OK. Apparira la finestra di impostazione del servizio
media.

5. Premere il pulsante di navigazione giu fino a che "Bypass HDMI" sia evidenziato, e
premere il pulsante OK. Apparira una schermata di conferma.

6. Premere il pulsante di navigazione git fino a che "0K" sia evidenziato, e premere il
pulsante OK. LAVR uscira dalla modalita menu.

Ripetere il passi 1 - 6, assegnando una nuova sorgente3-D per ogni componente sorgente
con funzionalita 3-D.

Note:

« Quando utilizzate un ricevitore con queste nuove impostazioni, assicuratevi di
premere i pulsanti sorgente corretti con le vostre sorgenti 2-D e 3-D.

» Quando visualizzate le sorgenti 3-D mentre € attivo un ingresso con bypass HDMI, le
indicazioni a schermo per il livello volume non appariranno. Questo & normale, poiché
tutti i processi video sono disabilitati nella modalita di bypass HDMI.

o Selesorgenti video stanno sempre operando a risoluzioni a 720p 0 maggiore
potreste trovare la modalita a bypass HDMI accettabile per la visione normale 2-D ma
anche per la visione a 3-D- In questo caso, potreste trovare pil conveniente utilizzare
sempre le sorgenti 3-D.
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SVENSKA

SUOMI

VIKT

Anvanda 3-D videokallor med HDMI® v. 1.4a AVR 460 eller AVR 360

& INFORMATION

HDMI v.1.4 m&jliggor for en 3-D videokalla att automatisk “tala” om for den anslutna
bildskdrmen vilken typ av 3-D-innehall som spelas upp. For korrekt visning av 3-D méste
AVR vara installd i Idge "HDMI Bypass".

Det enklaste sattet att gora det pa ar att skapa en ny ingangskonfiguration for var och en
av dina 3-D-videokallor och tilldela en oanvénd Source Selector-knapp pa fjarrkontrollen
for din AVR. Du kan exempelvis tilldela AVR:s "Media Server"-kélla som 3-D-kélla for en
3-D-spelare eller spelkonsol och du kan tilldela AVR:s "TV"-kalla som 3-D-kalla for din
kabel/satellitmottagare 3-D program.

Skapa “HDMI Bypass”-inmatningar

| féljande exempel kommer vi att programmera mediaserver-kallan som en HDMI-
bypass-kalla for 3-D-programmering:

1. Sattigang TV-apparaten eller din skdrm och valj den HDMI-ingang som AVR &r
ansluten till.

2. Tryck pa fjarrkontrollens knapp for Setup/AVR Settings. AVR:s instéllningsmeny visas
pa skarmen.

3. Tryck pa nedatpilen tills “Setup Source” ar markerad och bekréfta med OK. Kllistan
visas.

4. Tryck pa neddt/uppdtpilen tills "Mediaserver" ar markerat och bekrdfta med OK.
Instéllningsmenyn for mediaserver visas.

5. Tryck pa nedatpilen till "HDMI Bypass" &r markerat och bekrafta med OK. En
bekraftelsebild visas.

6. Tryck pd nedatpilen tills "OK" ar markerat och bekrafta med OK. AVR avslutar
menylédget.

TARKEAA TIETOA

Upprepa steg 1 — 6 och tilldela en ny 3-D-kalla for alla dina 3-D-komponenter.

Anmarkningar:

o Nar du anvander mottagaren med de nya instéllningarna maste du vara noga med
att trycka pa ratt kallknappar for 2-D resp. 3-D.

o Om du tittar pa 3-D-kéllor med HDMI-bypass-ingang aktiv visas inte volymindikatorn
pé skdrmen. Detta dr som det ska vara eftersom all videobearbetning ar borttagen i
laget HDMI Bypass.

o Om dina videokallor alltid ar i 720p eller hogre uppldsning kan du anvanda laget

HDMI-bypass @ven for vanlig 2-D férutom for 3-D. | sddana fall kan det vara enklare
att anvanda 3-D-kallor alltid.
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3D-videoldhteiden kaytto HDMI® v. 1.4a AVR 460- tai AVR 360-laitteesi kanssa

HDMI v. 1.4a sallii 3D-videon |dhdekomponentin automaattisesti kertovan siihen liitetylle

videondyttlle, minkd tyyppista 3D-sisaltod parhaillaan toistetaan. Jotta 3D-ndytto olisi
parasta laatua, AVR:N tdytyy olla“HDMI Bypass” -tilassa.

Tdmadn saa tehtya helposti luomalla uuden tuloasetuksen jokaista 3D-videolahdettasi
varten valitsemalla sen kdyttamattomilla Source Selector-painikkeilla AVR:n
kaukosaatimessa. Voit valita esimerkiksi AVR:n “Media Server” —ldhteen 3D-ldhteeksi
3D-soittimelle tai pelille, ja voit valita AVR:n “TV”-ldhteen 3D —ldhteeksi kaapeli- tai
satelliittivirittimesi 3D —ohjelmointia varten.

“HDMI Bypass” -syottotietojen luominen

Tdssd esimerkissa ohjelmoimme mediaserverilahteen HDMI-bypass -lahteeksi 3D
—ohjelmointia varten:

1. Laita televisiosi tai ndyttdsi paalle, ja valitse se HDMI-tulo, johon AVR on yhdistetty.

2. Paina AVR-kaukosddtimen Setup/AVR —asetuksien painiketta. AVR:n asetusvalikko
nakyy ruudussasi.

3. Paina alasnavigointipainiketta, kunnes “Setup Source” ndkyy korostettuna, ja paina
OK-painiketta. Lahdelista nakyy naytossa.

4. Kdyta ylos/alas-navigointipainikkeita, kunnes “Media Server” nakyy korostettuna, ja
paina OK-painiketta. Mediaserverin asetusruutu nakyy ndytossd.

5. Paina alasnavigointipainiketta, kunnes “HDMI Bypass” nakyy korostettuna, ja paina
OK-painiketta. Vahvistusruutu nakyy ndytossa.

6. Paina alasnavigointipainiketta korostaaksesi OK-kohtaa, ja paina OK-painiketta. AVR
poistuu valikkotilasta.

Toistaa vaiheet 1 — 6 asettaen uuden 3D —lahteen jokaista 3D- Idhdekomponenttiasi
varten.

Huomaa:

o Kun kdytét laitettasi ndilld uusilla asetuksilla, varmista, etta painat oikeita
lahdepainikkeita 2D- ja 3D —ldhteillesi.

» Katsellessasi 3D-lahteita HDMI-bypass-tulon ollessa aktiivinen, ddnen tasot eivat
ole ndkyvissd. Tamd on normaalia, koska kaikki videoprosessointi on poistettu HDMI
bypass-tilassa.

« Jos videoldhteesi toimivat aina 720 pikselin tai korkeammalla resoluutiolla, voi HDMI-
bypass-tila olla sopiva tavalliselle 2D —ja 3D-katselulle. Téllin voi olla helpompaa
kayttad 3D-ldhdettd joka kerta.
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